
Konflikt & Kooperation im Spiel 

Warum wir spielen, 
was wir (er-) leben. 

 
Ivo Mersiowsky 

Süddeutsche Spielemesse  Stuttgart 
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Konflikt & Kooperation 
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Konflikt  Kooperation 

 Überlebensstrategie Nr. 1: 
Sei der schnellste Jäger! 

 Überlebensstrategie Nr. 2: 
Arbeite mit anderen zusammen! 

 Benachteiligung Schwächerer — nicht 
immer ist Wettbewerb sinnvoll. 

 Abhängigkeit — nicht immer ist ein 
Team verfügbar/sinnvoll. 



Motivation 
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© Motivational Mapping 



Übersicht 
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Konflikt 

• Knatsch 

• Munchkin 

• Carcassonne 

• X-Wing 

Sonder-
formen 

Kooperation 



Knatsch 
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 Konflikt: der beste Ritter gewinnt 

 Kooperation: Knatsch … 



Munchkin 
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Munchkin 
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 Konflikt: alle gegen alle 

 Kooperation: verhau deine Kumpel! 



Carcassonne 
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Carcassonne 
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 Konflikt: der »Fuchs« gewinnt 

 Kooperation: nö 



X-Wing 
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X-Wing 
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 Konflikt: taktischer Raumkampf 

 Kooperation: Team-Missionen 
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Konflikt 

• Knatsch 

• Munchkin 

• Carcassonne 

• X-Wing 

Sonder-
formen 

Kooperation 

• Es war einmal … 

• Maus & Mystik 

• Herr der Ringe 

• Villen des 
Wahnsinns 



Es war einmal … 

November 2013 www.mersiowsky-online.de 16 

 Konflikt: der Erzähler gewinnt 

 Kooperation: alle erzählen gemeinsam 



Maus & Mystik 
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Maus & Mystik 

November 2013 www.mersiowsky-online.de 18 

 Konflikt: alle gegen das Spiel 

 Kooperation: alle erleben Abenteuer 



Herr der Ringe 
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 Konflikt: alle gegen das Spiel 

 Kooperation: alle erleben Abenteuer 

www.gamersunity.de 



Villen des Wahnsinns 
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www.wog.ch 



Villen des Wahnsinns 
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 Konflikt: der »Meister« spielt die Bösen 

 Kooperation: alle erleben Abenteuer 
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Konflikt 

• Knatsch 

• Munchkin 

• Carcassonne 

• X-Wing 

Sonder-
formen 

• Fantasy-
Rollenspiele 

• Geocaching 

Kooperation 

• Es war einmal … 

• Maus & Mystik 

• Herr der Ringe 

• Villen des 
Wahnsinns 



Fantasy-Rollenspiele 
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© Wizards of the Coast 



Fantasy-Rollenspiele 
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 Konflikt: der »Meister« spielt die Bösen 

 Kooperation: alle erleben Abenteuer 

© Wizards of the Coast 



Geocaching 
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www.erlebniswelt.com 

 Konflikt: Wettrennen 

 Kooperation: Schatzsuche im Team 
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Outdoor für den Kopf … 
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 Spielt! … wie es Euch gefällt … 

© Pathfinder 


